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高三物理-每日練習-標準 範圍：光的折射 
座號： 

姓名： 
得分 

 
1. (1)一焦距為 f 之凸透鏡，欲用以生成實物 n 倍大之像，其物距為：(A) nf (B) (n + 1)f (C) 

(n − 1)f / n (D) (n − 1)f (E) (n + 1)f / n 
(2)凹透鏡焦距為 f，生成之像為實物之 1 / n 倍（n > 1），則物距為：(A) nf (B) (n + 1)f 
(C) (n − 1)f (D) (n − 1)f / n (E) (n + 1)f / n 

 

2. 先用顯微鏡向杯底一點對光，注入 2 厘米深之某液體後，再向該點對光時，須將顯微鏡

提高 0.5 厘米，該液體之折射率為：(A)
2
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 (B)
3
4

 (C)
4
5

 (D)
5
6

 (E)
6
7  

 

3. 光線自空氣以入射角 45°射入水中，折射角為 30°，同樣的光線以入射角 30°自玻璃入射

空氣，折射角為 60°，則該玻璃對水之折射率 nwg 為：(A)
3
2

 (B)
2
32  (C)

2
3

 (D) 2  

(E) 3  
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高二物理-每週五題 

-標準-解答 
範圍：光的折射 

座號： 

姓名： 
得分 

1.(1)(E)   (2)(C) 
【詳解】 
凸透鏡可得放大實像，凹透鏡則得縮小虛像 
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（虛像） 焦距為負值 

∴ 
p
1
−

p
n
= −

f
1

 ∴ 
p

1n −
=

f
1

 ∴ p = (n − 1)f 

 
2.(B) 
【詳解】 
液深 = 實深 = 2 cm 浮升 0.5 cm  
∴ 視深 = 2 − 0.5 = 1.5 cm 

n =
'd

d
=

5.1
2
=

3
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3. (C) 
【詳解】 
接使用司乃耳折射定律的變形公式 
n1sinθ1 = n2sinθ2 

(1) nasinθa = nwsinθw 

∴ 1 × sin45° = nw × sin30° 

得 nw = 2  

(2) nasinθa' = ngsinθg 

∴ 1 × sin60° = ng × sin30° 

得 ng = 3  

(3) nwg = ng / nw =
2
3
=

2
3  

 


